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| laver en masse kort med regnestykker pa, svarende til elevernes niveau. Del klassen op i to lige store

ALDERSGRUPPE: hold, og placer dem i to raekker overfor hinanden, sa de to forreste, fra hvert hold, star ansigt til ansigt.

X Hver elev tildeles et kort (et regnestykke). De to forreste viser hinanden deres kort, siger pa skift, deres
FraSar regnestykke samt resultatet hgjt. Den af de to, der har det hgjeste resultat, har vundet. Vinderen tager

. "taberen” med om bag i sin egen reekke, og sa er det de nzeste to, der skal dyste. Den reekke, der til

REKVISITTER: sidst har alle elever, har vundet spillet.

Kort med tykker.
Oft med regnestylier Variation: | kan give eleverne et nyt kort, hver gang en elev har brugt det, eleven har faet. | kan bede

ANTAL: dem i "krigsfasen” om at redegegre for, hvordan de regner resultatet ud. Der kan nemt implimenteres
mere bevaegelse, eksempelvis skal eleverne oppe deres resultat, eller lave sa mange englehop som

Min. 4 resultatet giver. | kan ogsa lave to baser pa et stor omrade. De to hold har hver deres base. Hver elev
far et regnestykke og skal Igbe ud og finde en modstander. Den elev som har det regnestykke, som

VARIGHED: giver det hgjeste facit, far den andens regnestykke med tilbage, og placerer den i en spand i sin egen

. base. Derefter far eleverne et nyt regnestykke.
Ca. 30 min.

Formal: At treene elevernes feerdigheder i hovedregning.

SADAN G@R DU:

Regnestykker Hold

| starter med at lave en masse kort med Del eleverne ind i to lige store hold.
regnestykker pa.

Ansigt til ansigt Hver deres kort
Hvert hold stér pa en reekke overfor hinanden, s& Alle eleverne far udleveret er kort med et
de to forreste star ansigt til ansigt. regnestykke pa.
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Krig
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De to forreste elever viser hinanden deres

regnestykke, de bergner hver deres stykke, og facit, den elev ma nu tage modstanderen med
siger facit hgijt.
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Vinderen
Vinderen af krigen, er eleven med det hgjeste

over pa sit hold, og de stiller sig begge om bag i
kaen.

Fortseet Feerdig
Nu gar de nzeste to fra reekkerne frem og beregner  Det hold som til sidst har faet alle over pa deres
deres kort.

hold, har vundet. God forngjelse.
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