To spande, tal til 'gode
venner' og et stort omrade,
hvor legen kan forega.

ANTAL:
En gruppe

VARIGHED:

Ca. 20 minutter

ATIVITET - TRAEMING - INDLERING - BEVEGELSE
- °"-n 2l 1
IDETYPE: Gode venner:
ATIB
Aktiviteten er sat pa legen "Kaedetagfat”. | starter med at saette to spande op, den ene med tal i, den
ALDERSGRUPPE: anden er gode-venner-spanden. Alle elever har et tal pa ryggen som er fordelt pa tallene fra 1-9. En
X elev, starter som fanger. Fangeren gar nu hen og traekker et tal op fra talspanden f.eks. tallet seks,
Fra 5 ar herefter skal fangeren fange en klassekammerat med tallet fire pa ryggen (sa de tilsammen giver ti).
Nar en elev med tallet fire er blevet fanget, laegges de gode venner over i de-gode-venner-kassen.
REKVISITTER: ontor ot ot tal "

Herefter tager de hinanden i handen, henter et nyt tal fra talspanden f.eks. tallet syv, og skal sa fange en
klassekammerat med tallet tre pa ryggen.

Nar klassekammeraten med tallet tre er fanget, leegges tallet over i de-gode-venner-spanden og de tre
elever tager nu hinanden i handen, sa de danner en kaede. Sadan fortsaetter legen, indtil der kun er en
elev tilbage.

Eleverne ma ikke se, hvilket tal de far pa ryggen, de skal hele tiden gere alt for ikke at blive fanget.

Variation: Kan ggres op til 100 og 1000 jo bedre eleverne bliver til matematik.

Formal: At eleverne far forstaelsen/betydningen/brugen af gode venner i matematik.

SADAN G@R DU:

To spande Tal fra 1-9

| starter med at placere to spande pa et stort areal.  Alle eleverne fér et tal fra et til ni pa ryggen.
En spand med tal i og en tom spand som er gode-  Eleverne ma ikke se deres eget tal.
venner-spanden.

Fanger Fang en god ven

En elev er fanger og har ikke et tal pa ryggen. Fangeren skal nu fange en klassekammerat med
Denne elev skal hen og treekke et tal fra den ene tallets gode ven. Det vil sige, det tal som sammen
spand. med det trukne tal, giver 10.
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Eksempel Kaedetagfat
Hvis fangeren traekker tallet seks, skal fangeren Nar fangeren har fanget en anden elev, skal de
fange en anden elev med tallet fire pa ryggen. leegge tallene i de-gode-venner spanden, tage

hinanden i handen, og treekke et nyt tal.

Fang en ny En lang kaede

De to elever skal nu fange naeste mand, som har Nar nzeste elev er blevet fanget, skal
det tal pa ryggen, som til sammen med det trukne  vedkommende ogsa ligge tallene i spanden, og
tal, giver ti. danne en kaede med de to andre fangere.

Alle fanget
Sadan fortsaetter |, til alle er fanget. God aktivitet.
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