
Den forreste elev

Den forreste i hver række udstyres med en
fluesmækker.

Den gruppe, der først rammer keglen, får et point.

Point

Den der har fluesmækkeren løber. Det gælder om
for den med fluesmækkeren at nå hen til keglen
med tallet 4 og ramme, før de andre gør det.

Løb

Talkegler:

Klassen deles ind i grupper på ca. 4 elever. Alle grupper stiller sig på rækker i den ene ende af lokalet. 
Den forreste i hver række udstyres med en fluesmækker eller "avis"-kølle. I den anden ende af lokalet er 
kegler med tal placeret. Deltageren med fluesmækkeren er den, der løber. Der løbes på skift. Læreren 
spørger: "Hvem er gode venner med 6?". Det gælder om for den med fluesmækkeren at nå hen til 
keglen med tallet 4 og ramme den, før de andre gør det. Den gruppe, der er først, får et point. Læreren 
spørger: "Hvad er 5 gange 4 minus 4 divideret med 2?". Det gælder om hurtigst at nå hen og ramme 
keglen med tallet 8. osv. 
Variation:  Gruppen kan hjælpes ad med at løse opgaverne. 

    SÅDAN GØR DU:

Læreren spørger:" Hvem er gode venner med 6?"

Læreren

I den anden ende af lokalet er kegler med tal
placeret.

Kegler med tal

På række

Alle grupper stiller sig på række i den ene ende af
lokalet.

Fra 15 minutter
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4 el. flere

Kegler med tal, 1 stk.
fluesmækker eller en "avis-
kølle" pr. gruppe.
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Der løbes på skift.

Alle prøver


