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IDETYPE: Walk and talk:
ATIB
Walk and talk, er en aktivitet, hvor eleverne skal stille hinanden spargsmal, imens de gar rundt. Opdel
. assen i x antal grupper, hver gruppe far et emne, personkarakteristik, tema, miljg m.m. Hver elev
ALDERSGRUPPE kI [ [ h fa karakteristik lj Hver el
R forbereder spgrgsmal indenfor sit omrade fx milje. Herefter gar eleverne sammen to og to, og stiller
Fra5ar spgrgsmal til hinanden, som skal besvares. Efter ca. 3 minutter skiftes der makker, og sadan fortsaetter
aktiviteten. Det er vigtigt, at eleverne ger brug af walk and talk-princippet, bade for at de far beveeget sig,
REKVISITTER: e oot 9et 59

men ogsa fordi det giver en afslappet atmosfaere.

I .

ngen Variation: Kan bruges i alle fag, opgaverne skal bare tilpasses det enkelte fag og niveau. Denne gvelse

ANTAL: kan ogsa bruges som en god trivselsgvelse.

Min. 2 Formal: At bruge faglige begreber, repetere et emne, sterre ordforrad, det talte sprog, bevaegelse,
socialt samveer.

VARIGHED:

Ca. 20 minutter

SADAN G@R DU:

i

Lav grupper Lav spgrgsmal
Underviseren inddeler eleverne i grupper, som Hver elev laver forskellige spergmal indenfor
hver far et emne. deres emne. Spgrgsmalene kan ogsa vaere ens og

fremstillet af lzereren.

Makkerpar Walk and talk
Hver elev finder sig nu en makker, eller Makkerparet gar nu rundt, imens de stiller
underviseren szetter eleverne sammen to og to. hinanden deres spgrgmal, som skal besvares af

den anden elev.

Byt
Efter ca. 3 minutter bytter eleverne makker, og
stiller igen hinanden spergsmal. God forngjelse.
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