Ca. 10-15 minutter

o m | ANE N
IDETYPE: Beep legen:
ATIB
En leg for ca. 10 elever ad gangen (kan leges af hele klassen, nar eleverne kan telle langt nok pa
ALDERSGRUPPE: engelsk). Man kan vaelge at lave legen gange to, sa aktiviteten er i gang to steder. Aktiviteten: Eleverne
X placeres pa en lang reekke. Eleverne leger i denne forklaring med 4 tabellen. Den farste elev siger 1,
Fra8ar den naeste siger 2 osv. Men hvert fierde tal erstattes af ordet "beep” samt en bevaegelse (hop, spring
. frem, spark m.m. mens der siges "beep”). Efter et "beep” fortsaetter den naeste elev med det naeste tal,
REKVISITTER: og ikke det tal der blev erstattet med "beep”. Eks: 1,2,3, "beep”, 5,6,7, "beep”, 9 osv. Hvis en elev tagver
Ingen. for leenge eller siger forkert, skal eleven lave en bevaegelse (lab en runde om busken/treeet/multibanen
m.m. - find selv pa andre). Nar eleven har gjort dette, stiller han/hun sig ind i raekken igen. Nu skal
ANTAL: eleven virkelig lytte efter for at komme med i legen igen. Leereren stopper legen, nar det foles rigtig.
Lav evt. "beep” tallet om i Igbet af legen, sa det i stedet er tretabellen der arbejdes med. Du kan ogsa
En gruppe veelge flere "beep” tal ud, fx bade ved tal der rammer tretabellen og femtabellen. Lav evt. denne leg efter
en ny lektie -syvtabellen. Pa den made far du som lzerer hurtigt et overblik over hver enkelt elev, hvem
VARIGHED: kan tabellerne osv. Del herefter klassen i to niveau grupper - 1 hold der er dygtige til tabellerne (sa de

kan blive udfordret), et hold der har brug for mere gvelse pa et lavere niveau (sa de bliver arbejdet med
der hvor de er).

Variation: Variation af "beep” tallet, differentiering i klassen m.m.

Formal: At styrke elevernes forstaelse og indleering i arbejdet med tabellerne. At motivere eleverne til at
@ve og arbejde pa at lzere tabellerne.

SADAN GQR DU:

Step 1

Start 4 tabellen
Eleverne placeres pa en lang raekke. Eller i en Den farste elev siger 1, den naeste siger 2 osv.
rundkreds. Men hvert fierde tal erstattes af ordet "beep” samt

en bevaegelse (hop, spring frem, spark m.m. mens
der siges "beep”).

Step 3
Efter "beep"” Lille straf
Efter et "beep” fortsaetter den naeste elev med det Hvis en elev tgver for laenge eller siger forkert,
naeste tal, og ikke det tal, der blev erstattet med skal eleven pa en lille Igbetur. Nar eleven har gjort
"beep”. dette, stiller han/hun sig ind i raekken igen. Nu skal
eleven virkelig lytte efter for at komme med i legen
igen.
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Legen stopper

Laereren stopper legen, nar det fales rigtig. Se
flere kommentar i 'Beskrivelsen' om bl.a. niveau-
deling.
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AKTIVITET - TRAEMING - INDLERING - BEVEGELSE
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