Ca. 15 minutter

o m | ANE N
IDETYPE: Her kommer vi:
ATIB
Der markeres et tydeligt fangeomrade (eventuelt hele banen), to helle omrader i hver ende og to
ALDERSGRUPPE: markeringskegler ca. to meter fra hinanden pa midten af fangeomradet.
X Underviseren deler klassen op i to hold, der placeres i hver deres “helle” omrade. Der placeres to
Fra 5 ar markeringskegler pa midten, ca. 2 meter fra hinanden. Hold 1 starter med at finde pa et dyr de vil
. efterligne, det andet hold stiller sig ud til deres markeringskegle og venter pa modstanderholdet. Hold 1
REKVISITTER: skal nu ga fra deres "helle” omrade, mens de gar som det dyr de har valgt at efterligne - imens de raber
Kegler. "her kommer vi, her kommer vi”, ud til deres markeringskegle. Nar begge hold star ved deres
markeringskegle, ma hold 2 geette hvilket dyr hold 1 efterlignede.
ANTAL: Nar hold 2 har geettet rigtigt, ma de Igbe efter hold 1 og fange s& mange af dem som muligt. Det gaelder
for hold 1 om, at komme sa hurtig som muligt hjem til deres "helle”. Dem der ikke naede hjem til deres
En gruppe "helle” omrade, og blev fanget af modstanderholdet, skal nu ga med péa det andet hold. Inden det naeste
hold skal efterligne et dyr, tages der en snak, samlet, om hold 1’s valg af dyr (art, levevis, fedekaede
VARIGHED: mm). Herefter er det hold 2 der skal efterligne et dyr, og hold 1 der skal gaette og fange. Sadan

fortsaetter legen til laereren slutter den, eller det ene hold kun har en tilbage pa holdet. Det geelder altsa
om at have det starste hold nar legen er feerdig.

Formal: At lege med elevernes kendskab til dyr, pa en sjov og legende made med hgj puls.

SADAN G@R DU:

Lav banen Hold

| afmaerker et tydeligt fangeomrade, i hver ende Underviseren deler klassen op i to hold, der
markeres et "helleomrade". P4 midten, med ca. to placeres i hver deres “helle” omrade.

meter mellemrum, placeres to markeringskegler.

Legen starter Efterlign et dyr
Hold 1 starter og skal finde pa et dyr, imens hold 2  Hold 1 gar nu fra deres "helleomrade” mens de gar
stiller sig op til deres markeringskegle. som det dyr de har valgt at efterligne - imens de

raber "her kommer vi, her kommer vi”, ud til deres
markeringskegle.
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Geet dyret Fangeleg

Nar hold 1 er kommet ud til deres Nar hold 2 gaetter rigtigt, ma de lgbe efter hold 1
markeringskegle, ma hold 2 gaette hvilket dyr hold  og fange sa mange af dem som muligt, inden de
1 efterlignede. nar ned i deres "helleomrade".

Fangede elever Snak om dyr
De elever som blev fanget skal nu ga pa det andet Tag en snak om det dyr som blev efterlignet.
hold.

Bytte roller

Nu er det hold 2 til at efterligne dyr, og hold 1 til at
gaette og fange. God leg!
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